Activité 24
La municipalité maquette

Niveau : 3 cycle

Domaine général de formation : Environnement et consommation
Compétence transversale : Mettre en ceuvre sa pensée créatrice

L'activité de la conception de la maquette d’une
municipalité fournit une approche pratique a
I'urbanisme et aux principes de design urbain. Elle
inculgue une bonne compréhension du processus
de développement des communautés, et de leurs
problemes et succes actuels. Le programme
d'études permet aux éléves de créer leurs propres
batiments (a partir de boites) et ensuite, de créer
leur communauté en plagant ces boites sur une
grille de rues, tout en apprenant comment la
géographie, I'économie, I’écologie, I'histoire et les
différentes cultures ont influencé le développement
de la communauté.

Les jeunes créent une municipalité de la méme
facon que les vraies municipalités sont construites,
par une combinaison de collaboration, de régle-
mentation, d’obligation et d'esprit d’entreprise.
Lorsque la municipalité est construite, les éleves
évaluent les aspects avantageux et les aspects
désavantageux en comparaison avec celle ou ils
habitent.

Domaines d’apprentissage :
Univers social

Faites une maquette de votre municipalité

L’activité aide les éleves a mieux comprendre leur
environnement béti, et par le fait méme, les amene
a réaliser pourquoi ¢'est important pour eux person-
nellement d’acquérir cette compréhension, afin
qu’ils puissent contribuer au développement du
cadre bati. Une des techniques utilisées est de faire
une simulation d'une assemblée municipale, ou les
éleves jouent les rbles de promoteurs immobiliers,
de représentants gouvernementaux, d’activistes de
quartier, d’écologistes et d'autres personnes ayant
un pouvoir décisionnel.

La réalisation de cette municipalité en carton
évolue en suivant un processus de planification
urbaine, en enseignant le vocabulaire et la complexité
des prises de décisions relatifs a I'urbanisme. Le but
principal de I'exercice est de conscientiser les gens
qui se sentent impuissants face a ce qui arrive
autour d'eux, et de leur montrer comment ils peu-
vent participer au processus de décision. L’ objectif
visé est I'engagement de redonner un sentiment
d’appartenance a la communauté et de construire
des communautés qui répondent aux besoins des
gens.

L'exercice de conception de la maquette d’une
municipalité permet aux participants de réfléchir sur
leur communauté, de réver a ce qu’elle pourrait
étre, et de les responsabiliser face a leurs actions et
leurs décisions.

Dans le cadre de la réalisation de cette activité,
vous pouvez initier vos éleves a I'architecture, par
une visite de votre municipalité afin qu’ils puissent
identifier les batiments qui leurs serviront de points
de repere pour leur maquette. lls pourront ensuite
reproduire la municipalité en utilisant des boites et
en utilisant les mémes noms de rue, les mémes
points de repere et le méme plan de la municipalité.
Des recherches historiques pourront les aider a
identifier le style, les détails architecturaux ainsi que
les gens importants rattachés a ces batiments.
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